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Resumen

Las conductas agresivas en los nifios, son un problema educativo, sociocultural y pedagdgico presente en
la cotidianidad de los estudiantes. Estos comportamientos son una alarma en el ambiente que afecta su
desarrollo social, personal, familiar y escolar, por eso surge la necesidad de conocer de manera certera
sobre esta tematica, dandole la relevancia que merece; para crear estrategias que ayuden aminorar estos
comportamientos en los educandos. En este orden de ideas, las instituciones educativas deben orientar
estas situaciones para que la convivencia, armonia y tranquilidad, sean derroteros de vida y nadie salga
lastimado por procederes equivocados.

Trabajar desde el fortalecimiento de la inteligencia emocional, considerada como la capacidad de respues-
ta en determinadas circunstancias, permite que se enfrenten comportamientos determinados de manera
integral, para que se transformen y aporten a la construccion del proyecto de vida de los estudiantes.
Para dar respuesta a esta problematica se fundamenta la investigacion “Juegos tradicionales de la Costa
Pacifica, una propuesta ludico pedagdgica, para canalizar las conductas agresivas en los estudiantes del
grado tercero y alumnado migrantes de la Instituciéon Educativa Técnica Industrial Gerardo Valencia
Cano, Sede Central” desde una investigacion accion, la cual pretende generar cambios de actitudes evi-
denciadas en los estudiantes a través de la enseflanza, praxis y disfrute de los juegos tradicionales, como
estrategia lidica donde se desarrolle de manera creativa la practica de valores, respeto por las normas,
pautas de crianza positiva y la potenciacion de habilidades comunicativas, que permitan identificar rutas
para solucionar situaciones problémicas que se presentan en la vida cotidiana.
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Abstract

Aggressive behaviors in children are an educational, sociocultural and pedagogical problem present in the
daily lives of students. These behaviors are an alarm in the environment that affect their social, personal,
family and school development, that is why the need arises to know in an accurate way about this issue,
giving it the relevance it deserves; to create strategies that help reduce these behaviors in students. In this
order of ideas, educational institutions should guide these situations so that coexistence, harmony and
tranquility, are paths of life and no one gets hurt by wrong procedures.

Working from the strengthening of emotional intelligence, considered as the capacity to respond in cer-
tain circumstances, allows certain behaviors to be faced in a comprehensive way, so that they are transfor-
med and contribute to the construction of the students' life project.

To respond to this problem, the research "Traditional games of the Pacific Coast, a playful pedagogical
proposal, to channel aggressive behaviors in third grade students and migrant students of the Gerardo
Valencia Cano Industrial Technical Educational Institution, Headquarters" is based. from an action re-
search, which aims to generate changes in attitudes evidenced in students through teaching, praxis and
enjoyment of traditional games, as a playful strategy where the practice of values, respect for norms, gui-
delines is developed creatively positive parenting and the enhancement of communication skills, which
allow identifying routes to solve problem situations that arise in everyday life.

Key Words: Aggressive Behavior, Traditional, Playful Game, Coexistence.
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Introduccion

“Todos sentimos emociones, todos sabemos lo que
son, pero saber manejarlas de una forma adecuada
no es tan facil”.

Aristételes.

La presente investigacion se refiere al disefio
de una propuesta ludico pedagdgica por medio del
Proyecto Pedagdgico de Aula-PPA denominado
“EL PACIFICO SE TOMA EL AULA’, al interior
del grado tercero de la Institucién Técnica Indus-
trial Gerardo Valencia Cano Sede Central, el cual
consta de cinco (5) talleres transversalizados por
las areas fundamentales expuestas en los derechos
basicos de aprendizaje (DBA grado tercero) para
darle solucién a las dificultades de la expresion
emocional evidenciada, en algunos estudiantes
al interior del contexto escolar y cémo la imple-
mentacion de este, permite transformacion en las
conductas agresivas ejercidas por los educandos.

Teniendo en cuenta lo anterior, se toma
como base los registros y observaciones recolecta-
das en la Instituciéon Técnica Industrial Gerardo
Valencia Cano Sede Central, durante la fase di-
agnostica, fue posible establecer e identificar al
interior de la institucion, una problematica im-
portante que tiene como signos la falta de cono-
cimiento, fortalecimiento y expresiéon emocional
que se evidencia, en determinadas situaciones,
en algunos estudiantes del grado tercero, lo ante-
rior, se manifiesta por medio de la apatia, la falta
de interés, la timidez, violencia fisica, pasividad o
poca participacion en la realizacion de actividades
y comportamientos desafiantes hacia la docente
que caracteriza a la mayoria de los estudiantes, en
los escenarios como izadas de bandera, salidas al
parque y otros escenarios propiciados en el ambi-
ente escolar; esto debido a que los ambientes de
aprendizaje no son propicios ya que no cumplen
con las normas y espacios establecidos para las in-
stituciones.
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Es por ello, que se identifica la necesidad de
adquirir elementos que motiven el fortalecimiento
y expresion de las emociones de manera clara, es-
pontanea y libre, que lleve a la formacién de per-
sonas integrales que cuenten con la capacidad de
desenvolverse y responder de forma adecuada a la
transformacion y retos sociales en un mundo cam-
biante, en continua transformacién y evolucién
donde cada dia las emociones y los sentimientos
son mas dejados de lado, se requiere hacer un alto
y repensar la funcién de la educacion y el rol del
maestro que se enfrenta a estos continuos y drasti-
cos cambios, que afectan con un gran impacto la
vida de los nifos y las nifas; teniendo en consid-
eracion la mirada que se tiene hacia la infancia
contemplada por padres, cuidadores, directivos,
docentes y comunidad.

Debido al poco fortalecimiento de emocio-
nes, se evidencia como consecuencia, la falta de
tiempo de calidad que conlleva al escaso didlogo
de los padres hacia sus hijos, asi como el poco
interés de la mayoria de los padres y cuidadores
hacia las necesidades sentimentales y emocionales
de los nifos y las nifias, generando inconvenientes
mayores, como la mala expresion de las emocio-
nes recurriendo a la agresion frente a situaciones
que puedan ser consideradas como dificiles, es-
tresantes o demandantes para los educandos; di-
chas manifestaciones desembocan en actos como
la violencia hacia los demas compaiieros, atentar
contra la integridad fisica propia, llanto descon-
trolado, gritos fuertes, rebeldia y desobediencia

Por todo lo anterior, se crea la necesidad
de elaborar una estrategia ludico pedagogica que
permita mejorar las relaciones y canalizar pro-
gresivamente la agresividad entre los estudiantes
de grado tercero, el tema es de gran importancia
ya que los niflos y las nifias se limitan en jugar por
temor a ser agredidos y el juego es relevante en el
proceso de formacion y progreso del aprendizaje,
permitiéndole el incremento de su imaginacion,
el reconocimiento de su entorno y el desarrollo
de habilidades socioemocionales para la vida. El
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juego afirma los vinculos con sus semejantes y les
permite que se potencien nuevas destrezas y la
adquisicién de otros conocimientos a través de su
propia experiencia y de no hacerlo sanamente pu-
ede afectar su proceso de desarrollo integral.

Se infiere, que al no buscar estrategias que
permitan dar solucién a esta problematica, el es-
tudiante tiende a no acatar normas establecidas
en el manual de convivencia y los pactos de aula,
dando paso a que se presenten anti valores que af-
ectan la socializacién de un individuo con otro, a
ser rechazados por la sociedad, a no valorarse ellos
mismos y a los demas, afectando asi el desarrollo
social y cognitivo de los mismos.

Para resolver esta situacion problémica nos
planteamos la pregunta de investigacion:

;Coémo canalizar las conductas agresivas en los es-
tudiantes de grado tercero y alumnado migrante
de la Institucién Técnica Industrial Gerardo Va-
lencia Cano Sede Central, a través del disefio del
Proyecto Pedagogico de Aula el pacifico se toma el
aula que asume como estrategia, los juegos tradi-
cionales de la Costa Pacifica?

De ahi que se haya propuesto como objetivo gen-
eral:

Canalizar las conductas agresivas en los estudi-
antes de grado tercero y alumnado migrante de la
Institucién Técnica Industrial Gerardo Valencia
Cano, Sede Central, a través del disefio del Proyec-
to Pedagdgico de Aula “EL PACIFICO SE TOMA
EL AULA” que asume como estrategia, los juegos
tradicionales de la Costa Pacifica.

Para cumplir con dicho objetivo se plantean los
siguientes objetivos especificos:

Reconocer la importancia del juego tradi-
cional de la Costa Pacifica en el contexto escolar,
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que permitan la transformacion de las conductas
agresivas ejercidas por los estudiantes dentro y
fuera del aula de clase.

Brindar a los estudiantes y docentes herra-
mientas de regulacion emocional a través de cinco
talleres didacticos, que mejoren la praxis educa-
tiva y permita que se gesten relaciones interper-
sonales armonicas y una sana convivencia escolar.

Disefiar una propuesta ludico-pedagdgica
fundamentada en los juegos tradicionales de la
Costa Pacifica en los que se vinculen la intercul-
turalidad de los estudiantes para disminuir las
conductas agresivas existentes en el contexto es-
colar.

Metodologia

Sudrez Reyes, E (2011) Buenaventura es
reconocido oficialmente como Distrito Especial,
Industrial, Portuario, Biodiverso y Ecoturistico es
el principal puerto maritimo de Colombia y uno
de los diez puertos mas importantes de América
Latina, mueve mas del 53% del comercio interna-
cional del pais, localizado en el departamento del
Valle del Cauca, es la segunda ciudad mas poblada
del departamento después de Santiago de Cali.
Se encuentra ubicado entre las estivaciones de la
cordillera occidental y del Océano Pacifico; com-
prendido de diversidad, interculturalidad y mul-
ticulturalidad; aparte de esto, es el municipio mas
grande en toda la Region del Pacifico y de mayor
extension del departamento del Valle del Cauca,
bafiado por 11 cuencas hidrograficas, esta dividi-
do en doce comunas de las cuales 5 pertenecen a
la zona insular y 7 a la zona continental.

La Institucion Educativa Técnica Indus-
trial Gerardo Valencia Cano Sede Central se en-
cuentra ubicada en la comuna 8 zona urbana, a la
cual pertenecen los siguientes barrios: Dofa Cesi,
San Buenaventura, 12 de abril, 6 de Enero, Tur-
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bay Ayala, Nueva Buenaventura, Transformacion,
Ciudadela (Colpuertos)., tiene 4 sedes, las cuales
son: Sede Educativa Alfonso Ldépez Pumarejo,
Sede Educativa Olimpico, Sede Educativa Stella
Delgado de Navia y Sede Educativa Seis de En-
ero ubicadas en la zona continental del distrito
de Buenaventura; Su modelo pedagdgico es con-
structivismo social etnoeducativo; la poblacion
atendida en todos los niveles escolares es en su
mayoria afrodescendiente.

La Instituciéon pertenece al sector oficial,
con la siguiente planta organizacional: rector, co-
ordinador (académico, técnico y disciplinario),
docentes en cada especialidad, psico-orientadores
escolares, pagadora habilitada, secretaria gen-
eral, secretarias auxiliares, empleados de servi-
cios generales, bibliotecario, almacenista, vigi-
lantes, mensajera y enfermera; ofrece atencion a
la poblacion estudiantil en las jornadas mafana,
tarde y noche, genero mixto, cardcter académico
técnico, especialidad: clases de especialidades in-
dustriales y clases de especialidades académicas,
con una oferta educativa en los niveles de preesco-
lar: transicion, basica primaria(1°-5°), basica se-
cundaria (6°- 9°); media vocacional(10°- 11°),
primaria y secundaria para adultos y programa de
educacion para jovenes y adultos en extra edad.
Cuenta con 11 talleres al servicio de la comuni-
dad educativa tales como: ebanisteria, mecanica
industrial, mecanica automotriz, fibra de vidrio,
electrdnica, electricidad industrial y residencial,
refrigeracion y aire acondicionado, metalisteria,
disefio de moda, dibujo técnico industrial y arqui-
tecténico e informatica.

La Sede Central sera el foco para el plant-
eamiento del problema de investigacion en donde
se observo que se estan presentando en el momen-
to del descanso afectando la convivencia escolar,
siendo esta causa esencial que lleva a abordar una
investigacion que permita identificar la variable
del problema y poder obtener los resultados perti-
nentes e indispensables para la toma de decisiones
en pro del beneficio de la comunidad educativa y
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del buen nombre de la Institucion.

El modelo de investigacién asumido fue el
cualitativo, el cual se puede distinguir por diferen-
tes caracteristicas, en las que cabe destacar que la
investigacion cualitativa es inductiva, esto quiere
decir que el investigador desarrolla conceptos, no
se convierte en un reproductor de lo que ya esta
y sobre todo no realiza procesos de experiment-
acion para verificar hipdtesis anteriormente plan-
teadas lo que hace que la investigacién sea flex-
ible. Observa al problema de una forma global, no
delimitada, no reducida a variables, permitiendo
el estudio de la persona en su interacciéon con el
contexto del pasado y la actualidad en la que se
encuentra (Hernandez, et al, 2010).

La investigacidn accion ya que permite in-
tervenir disminuyendo la agresividad que se pre-
senta en la vida escolar de los estudiantes, a través
de los juegos tradicionales. Como es propio de
este enfoque cualitativo permite plantear activi-
dades que se implementaran en busca de cambios
para de esta forma contribuir en la solucion de la
problematica presentada.

La poblacién en la que se desarrolla esta
investigacion es la Institucion Educativa Técnica
Industrial Gerardo Valencia Cano Sede Central
del municipio de Buenaventura ubicado en el de-
partamento del Valle del Cauca, constituida por
1.250 estudiantes y docentes 135 de la anterior in-
stitucion. Para un total de 1.385. De la poblacion
anterior se selecciona una muestra de 31 estudi-
antes del grado tercero de basica primaria.

Resultados

El apartado de resultados de esta investig-
acion se obtiene a partir de la informacion re-
colectada de la aplicacion de cada uno de los in-
strumentos utilizados, cuyo fin es poder obtener
una percepcion desde el punto de vista académico
y disciplinario acerca de la situacién que experi-
mentan los nifios y las nifias en el contexto escolar,
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con el animo de que se conviertan en fuente pri-
maria, para dar cumplimiento al objetivo de esta
investigacion. Teniendo en cuenta lo anterior se
remite al pensamiento de los siguientes autores
Hernandez, Fernandez, y Baptista, donde manifi-
estan que los estudios cualitativos no velan nece-
sariamente por una medicién numérica, sino que
por descubrir expresiones culturales y sociales a
través de un proceso interpretativo entre observa-
dor y observado (Hernandez, Fernandez, y Baptis-
ta, 2010). De igual forma, proponen 3 pasos para
categorizar y codificar la informacién obtenida
a través de la aplicacion de la técnica de recolec-
cidén cuyo caso fue la entrevista semiestructurada,
donde inicialmente se determinan las categorias,
subcategorias y cddigos representados por un col-
or lo cual permitird un mejor analisis de los datos
adquiridos.

En la fase diagnostica en la que se utilizd
como instrumento la observacién pasiva y par-
ticipante.se pudo inferir la problematica que sus-
cita esta investigacion debido a que la docente
principal del curso manifiesta en su reporte que
ha utilizado multiples estrategias para llamar al
orden a sus educandos y esto no ha sido posible
pues los estudiantes del grado tercero presentaban
conductas agresivas en los diferentes escenarios
del contexto escolar durante la jornada académica
puestos en evidencia en conductas irrespetuosas,
falta de tolerancia, maltrato verbal y fisico, po-
niendo en riesgo la integridad personal y la de sus
compaifieros. Por esta razon, es preciso hacer una
contextualizacion institucional y del aula precisa
foco de intervencion implementando una propu-
esta ludico pedagdgica cuyo fin fue el de transfor-
mar progresivamente esas conductas inapropiadas
ejercidas por los estudiantes gracias a la canali-
zacion de las misma desde la implementacion de
los juegos tradicionales de la costa pacifica.

La fase de planeacion se desarrollaron
dos actividades la primera fue un acercamiento
tedrico conceptual que permitié identificar que
los juegos tradicionales de la Costa Pacifica mas
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utilizados son: la ronda del mirén mirdn, la lleva,
el rey manda, llego carta y pan quemado, los cu-
ales de forma general permiten la interacciéon de
los estudiantes y promueven la sana convivencia
de los mismos, gracias al uso e implementacién
de reglas que regulan la conducta de los estudi-
antes durante su ejecucion. Por esta razén fueron
estos los escogidos como actividades centrales en
los cinco talleres propuestos en el proyecto ped-
agogico de aula (PPA).

Por otro lado los resultados encontrados en
la entrevista semi-estructurada realizada a la do-
cente del grado en mencién, permitié determinar
que los estudiantes de basica primaria manifiestan
sus sentimientos y emociones de manera agresiva,
en los diferentes contextos en los cuales ellos se
desenvuelven dado a que estan influenciados de
manera negativa por las practicas y dinamicas fa-
miliares en las que el adulto se convierte en el prin-
cipal referente de las mismas, pues las formas en
que estos se relacionan permean las interacciones
de los nifios y las nifias en los escenarios propicia-
dos por los docentes en la Institucion Educativa.

De igual forma se utiliz6 como método la
construccion del arbol de problemas donde se
obtuvieron los siguientes hallazgos dentro de la
problematica central delimitada como conductas
agresivas infiriendo como causas: la falta de afec-
to, problemas emocionales y de comportamiento,
separacion de los padres, repeticion de patrones
conductuales y maltrato fisico. Como consecuen-
cias de las anteriores se determinaron las siguien-
tes: apatia falta de interés, timidez, pocos espacios
de expresion y desahogo emocional, frustracién
e inseguridad, tristeza y distraccion, inapropiado
comportamiento social e indisciplina. Este ejer-
cicio fue realizado por las autoras a partir de lo
evidenciado en los instrumentos de recoleccién de
informacién mencionados con antelacién.

La construccion de la cartografia social por
su parte permitio el trabajo colaborativo entre las
investigadoras y los estudiantes, pues la elabo-
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racion de esta permitié que se plasmaran ideas y
percepciones de los nifos y las nifias, reconocien-
do las diferentes manifestaciones de las conductas
agresivas en los multiples escenarios del contexto
escolar dejando ver que los estudiantes no se si-
enten seguros en la institucion que deberia ser la
que garantiza la proteccién integral de cada uno
de ellos. Pues segun su discurso se estan presen-
tado multiples situaciones que generan respuestas
agresivas en los estudiantes, afectando de manera
determinante y significativa las relaciones que es-
tablecen con los sujetos y los objetos.

La propuesta pedagdgica basada en los
juegos tradicionales de la costa pacifica se fun-
damenta la construccion de cinco (5) talleres que
permitan un cambio de actitud y mejora de las
relaciones interpersonales en los estudiantes ha-
ciendo que las conductas agresivas puedan irse
transformando.

Discusion

Partiendo de la informacion efectiva recop-
ilada desde los instrumentos utilizados en esta
investigacion se encuentra como comun denomi-
nador que los estudiantes presentan multiples for-
mas de manifestar sus sentimientos y emociones
a través de las conductas agresivas tales como:
agresiones fisicas, verbales, burlas, entre otros en
los diferentes escenarios en los diferentes esce-
narios del contexto escolar, asi como lo manifiesta
(Berkowitz, 1970, p. 20) pues los nifios y las nifias
dan muestra de esta forma de relacionarse repli-
cando la practicas y dinamicas que se tejen al in-
terior de su dinamica social y familiar a través del
modelamiento de las mismas tal como lo afirma
(Bandura 1977).

El arbol de problemas evidencié que ex-
isten unas causas y consecuencias asociadas a las
conductas agresivas, pues las relaciones interper-
sonales se encuentran permeadas por una carga
emocional subjetiva que facilita o entorpece la in-
teraccion entre los individuos haciendo que cada
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vez sea mas complejo convivir entre semejantes
pues se trata de reconocer al otro como sujeto
unico, asi como lo manifiesta (Ortega, 2007, p. 50)

La cartografia social de identificacién de
dindmicas y escenarios de aprendizaje permeados
por las conductas agresivas de los estudiantes de
grado tercero de la Institucion Educativa Técnico
Industrial Gerardo Valencia Cano Sede Central se
utiliz6 como método que permitio situar la expe-
riencia de los estudiantes como un acto creador
haciendo que exista una relacion entre el mundo
o contexto representado y el punto de vista de la
experimentacion de los actores en un plano colec-
tivo (Kastrup, 2015). A través de este mapa social
consolidado y construido de manera horizontal y
participativamente entre los diversos actores invo-
lucrados. Cabe precisar, que estos actores poseen
saberes diversos y posturas frente al fendmeno en
torno a un “lugar” especifico que posibilita el in-
tercambio, el debate y el consenso sobre el mismo,
donde la representacion del mapa se transforma
en un texto que habla de un espacio compuesto
por actos y objetos de conflicto que se desliga de
la neutralidad y la objetivacion, puesto que es una
construccion comunitaria que retoma las percep-
ciones e imaginarios de los participantes.

En este orden de ideas, aunque la realizacion
de este ejercicio permiti6 el trabajo colaborativo
entre las investigadoras y los estudiantes, cor-
robora el hecho de que los niflos y las nifias no
se sienten seguros en los espacios de formacion
académica ya que en las convenciones propuestas
(agresiones fisicas, verbales, burlas) se presentan
unos actores generadores de estas y unas relacio-
nes que hablan por si solas del sentir de los edu-
candos; la real academia de la lengua espafola
(RAE,2011) manifiesta que las conductas agresi-
vas es cualquier accién o reaccion sin importar
su grado de intensidad sin tener ningun tipo de
limitacién en sus formas de presentacion, pues en
las relaciones planteadas por los educandos entre
un escenario y otro existe una ruta de reconcili-
acion, miedo, sancion y una ruta de indiferencia
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que hace que la institucion no sea vista por ellos
como un entorno protector.

Los juegos tradicionales por su parte fueron
escogidos como una estrategia que permitiera la
interaccion y promovieran la sana convivencia en
los nifos y las nifias transformando la realidad
paulatinamente si estos se utilizan en los diferen-
tes escenarios de formacion académica. (Torres,
2011, pp. 150-151) tal como estd planteado en los
cinco (5) talleres que fueron entregados a la insti-
tucién para que de manera transversal a las cuatro
(4) areas fundamentales basadas en los derechos
basicos de aprendizaje (DBA) para el grado ter-
cero con el fin de que este se implementara en vi-
gencias futuras dadas las limitaciones actuales a
causa de la pandemia por COVID-19 que impidi6
su ejecucion en el aiio 2020.

Conclusiones

Al dar a conocer por medio de esta inves-
tigacion las caracteristicas actuales de tipo re-
lacionales de convivencia de los estudiantes de
grado tercero por medio del analisis de los datos
arrojados en los instrumentos de recoleccion de
informacion se pudo reconocer la importancia de
disefiar e implementar nuevas estrategias ludico
pedagogicas que permitan el fortalecimiento de la
sana coexistencia y respeto por los demds, como
se planted en el objetivo general que se basa en la
canalizacion de las conductas agresivas de los es-
tudiantes foco de investigacion, gracias a la imple-
mentacion de los juegos tradicionales de la costa
pacifica como legado socio cultural. Para dar re-
spuesta a lo anterior se plantearon los siguientes
objetivos especificos:

Reconocer la importancia del juego tradi-
cional de la Costa Pacifica en el contexto escolar,
que permitan la transformacion de las conductas
agresivas ejercidas por los estudiantes dentro y
fuera del aula de clase. Para ello se realizé un acer-
camiento contextual y conceptual que permitio el
reconocimiento de los juegos tradicionales y su
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importancia en este contexto mencionado para
la transformacion de las conductas inapropiadas
en acciones positivas que pueden favorecer el de-
sarrollo integral de los estudiantes. Vale la pena
mencionar, que se encontré poco material bibli-
ografico relacionado con la resefia histdrica de los
juegos tradicionales de la Costa Pacifica, situacion
que se presto para la articulacion de experiencias
de las investigadoras y el aporte que estos real-
izaron en su crianza positiva siendo estos un le-
gado cultural.

Para dar cumplimiento al segundo objetivo
especifico el cual era brindar a los estudiantes y
docentes herramientas de regulaciéon emocional
a través de cinco (5) talleres didacticos, que me-
joren la praxis educativa y permita que se gesten
relaciones interpersonales armdnicas y una sana
convivencia escolar, se construyd una propuesta
ludico pedagdgica que de manera transversal con
las cuatro dreas fundamentales basados en los
Derechos Basicos de Aprendizaje (DBA) de grado
tercero.

Disefiar una propuesta ludico pedagdgica
fundamentada en los juegos tradicionales de la
Costa Pacifica en los que se vinculen la intercul-
turalidad de los estudiantes para disminuir las
conductas agresivas existentes en el contexto es-
colar. La idea anterior corresponde al tercer ob-
jetivo especifico, cuya pretension se logro a partir
del disefio de la propuesta ladico pedagogica que
dentro de sus cinco (5) talleres presenta como ac-
tividad central cinco (5) juegos tradicionales (el
mirén mirén, la lleva, llego carta, pan quemado y
el rey manda) los cuales fueron escogidos por sus
caracteristicas relacionales las cuales facilitaran
una interaccion positiva entre los estudiantes con
vigencia futura desde una perspectiva de derecho
que reconozco la inclusion y la interculturalidad
como una ruta hacia una educacién de calidad,
pues en cada uno de estos se plantean reglas para
que de manera ludica puedan ser interiorizadas
por los educandos no solo del grado tercero sino
de cualquier otro grado de basica primaria.
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